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Dark World – Black Salvo Edition
Autorius: IgniuX@Z / www.akademija.visiems.lt 2010.01.19
Monstrai [20]

[2] Black Salvo

[1] Blackwing - Gale The Whirlwind 

[1] Cyber Dragon

[3] Cyber Valley 

[1] Dark Armed Dragon

[3] Dekoichi the Battlechanted Locomotive 

[3] Goldd, Wu-Lord of Dark World

[1] Gorz the Emissary of Darkness

[1] Morphing Jar

[3] Sillva, Warlord of Dark World

[1] Treeborn Frog 

Burtai [16]

[2] Allure of Darkness

[2] Book of Moon

[1] Brain Control

[1] Card Destruction

[3] Dark World Dealings

[3] Dark World Lightning

[1] Heavy Storm

[1] Mind Control

[2] Pot of Avarice 

Spąstai [6]

[2] Bottomless Trap Hole

[1] Call of the Haunted

[1] Mirror Force

[1] Return from the Different Dimension

[1] Torrential Tribute

Extra [10] 

[1] Ally of Justice - Catastor 

[2] Black Rose Dragon (*svarbiausias)
[1] Brionac, Dragon of the Ice Barrier 

[1] Colossal Fighter 
[1] Gaia Knight, the Force of Earth

[1] Goyo Guardian

[1] Psychic Lifetrancer

[1] Red Dragon Archfiend

[1] Stardust Dragon (*svarbus)
Dark / Mix / Swarm – Aggro Control / Synchro kaladė, kurios tikslas mėtyti iš savo rankos į kapinyną kortas, siekiant specialiai išsikviesti Dark World pasauliui atstovaujančius stipriausius 6 padarus po 2300 ATK arba su Tuner‘iu Black Salvo išsikviesti Black Rose Dragon ir nušluoti visą lauką. Kaladėje gausu specialaus kvietimo, taip pat turi galingą atsinaujinimo mechanizmą ir įgalina traukti daug papildomų kortų.  
Side kaladėje per Deck Studio programą sudėtos visos kortos, kurios tinka šiam kaladės tipui (Dark World monstrams). Kaladėje tinka Dark atributą bei Fiend tipą paremiančios kortos (Dark Ruler Ha Des, Dark Necrofear). Taip pat visos kortos, kurių efektai leidžia išmesti kortas iš rankos į kapinyną ir traukti naujas (Veil of Darkness, Fiend Roar Deity Raven, Depth Amulet ir pan.). 
Atminkite, kad kaladės sudėtis priklauso tik nuo jūsų pačių fantazijos ir išmonės, nes galime susidėti ne tik Aggro, bet ir Destruction (Discard) kaladės variantą priešininko kaladės naikinimui, Skill Drain/Necrovalley, OTK kaladės tipą, galimybė itin lengvai naudoti 7-8 lygio Synchro monstrus ir t.t. (5-6 sunkiau panaudojami šioje kaladėje). 
Kaladės sudėtis atitinka 2009.09.01 uždraustų kortų sąrašą.
PRANAŠUMAI

1. Kortų mėtymas iš kaladės, kuris jums yra naudingas, nes galėsime specialiai išsikviesti 6 Dark World monstrus arba išmesti kitus monstrus, kuriuos panaudosime kitų kortų efektams. Priešininkui kortų mėtymas gali būti žalingas. 
2. Kaladėje gausu specialaus kvietimo. Labai lengva atlikti Synchro kvietimą. 

3. Sparti kortų cirkuliacija. Naujų traukimas, išmetimas iš rankos, šalinimas iš žaidimo ir tų kortų panaudojimas kitiems efektams. Tai formuoja uždarą kortų ciklą: kortų panaudojimas kapinyne, pašalintų kortų perdirbimas ir t.t. 
4. Kaladė turi kelis masinio naikinimo derinius. 

5. Retai kada nesuveikia kaladės strategija, lengva žaisti. 

TRŪKUMAI

1. Kaladei labai svarbus specialus kvietimas, todėl Royal Oppression, neleidžianti atlikti specialųjį kvietimą, sužlugdys kaladės strategiją.
2. Macro kaladės yra didžiausi priešininkai, nes Dimensional Fissure, Karma Cut, ar Macro Cosmos visiškai nukenksmina tamsos pasaulio kaladę. 
3. Šviesos kariai Tualatin, Banisher of the Radiance, Vanity's Ruler, spąstų korta Shadow-Imprisoning Mirror nukenksmina kaladę.
VEIKIMO APRAŠYMAS

1. Svarbiausias kortų mėtymas, kuris nepadaro mums žalos, nes leidžia sunaikinti vieną priešininko užverstą kortą (1:1) (Dark World Lightning) arba traukti naujas kortas (Morphing Jar, Card Destruction, Dark World Dealings). Taip pat naujas kortas leidžia traukti Cyber Valley (nuo +1 iki +2), Dekoichi the Battlechanted Locomotive (+1), Allure of Darkness (+2 ir -1) (reikės pašalinti vieną Dark monstrą rankoje iš žaidimo), Pot of Avarice (+2) (jei turime 5 monstrus kapinyne). 
2. Iš rankos geriausia išmesti Goldd, Wu-Lord of Dark World arba Sillva, Warlord of Dark World (po 2300), kurie bus specialiai iškviesti į lauką. Taip pat galime išmesti Dekoichi the Battlechanted Locomotive, kurį galės panaudoti Black Salvo arba Treeborn Frog, kuris grįš į lauką, jei nebūsime pasidėję užverstų burtų ir spąstų. 

3. Normaliai iškviestas Black Salvo (3 lygio) leis iš mūsų kapinyno gynybos pozicijoje išsikviesti vieną 4 Lygio Dark-Machine tipo monstrą. Jei tuo metu turime Dekoichi the Battlechanted Locomotive (4 lygio Dark-Machine), galėsime iškart išsikviesti 7 lygio Synchro monstrą. Pvz.: Black Rose Dragon ir panaudoti jo visą naikinantį efektą. Vienas monstras gali pakeisti visą situaciją. 
4. Synchro kvietimą palengvina ir pasisavinimo kortos Brain Control, Mind Control bei Tuner‘is Blackwing - Gale The Whirlwind (3 lygio). Pasinaudoję Dark World monstrų specialiais efektais, lauke greitai turėsime 5 lygio monstrą ir išsikviesti galėsime 8 lygio Synchro. Pvz.: Stardust Dragon. 

5. Galėsime specialiai išsikviesti ne tik Dark World monstrus, bet ir Cyber Dragon (jei mūsų priešininkas turi monstrų, o mes ne), Dark Armed Dragon (jei kapinyne turime lygiai 3 Dark monstrus) ir Gorz the Emissary of Darkness (kai priešininkas puola visiškai tuščią mūsų lauką). 

6. Cyber Valley, Dark Armed Dragon, Allure of Darkness efektai iš žaidimo panaikina kortas. Jas galime dar kartą panaudoti su Return from the Different Dimension, prikviesdami pilną lauką monstrų ir vėl panaudoti jų efektus (traukti naujas kortas, atlikti Synchro kvietimą arba tiesiog užpulti monstrus). 

7. Book of Moon korta ne tik apsaugos mus, bet galėsime užversti priešininko monstrą ir panaudoję Dark World Lightning sunaikinti jį išmetę iš rankos Dark World monstrą (jei turime) ir specialiai jį išsikviesti į lauką. 
8. Masinio naikinimo kortos, kurios yra daugumoje kaladžių: Heavy Storm, Mirror Force, Torrential Tribute. 
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