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Half-Mill Monarchs
Autorius: IgniuX@Z / www.akademija.visiems.lt 2010.03.10
Monstrai: [23]

[2] Black Salvo

[2] Caius the Shadow Monarch

[1] Card Trooper

[2] Cyber Dragon

[2] Dandylion

[3] Dekoichi, the Battlechanted Locomotive

[1] Gorz the Emissary of Darkness

[1] Necro Gardna

[3] Raiza the Storm Monarch

[3] Ryko, Lightsworn Hunter

[1] Sangan

[2] Treeborn Frog

Burtai: [8]

[1] Allure of Darkness

[1] Brain Control 

[1] Charge of the Light Brigade

[1] Heavy Storm

[2] Pot of Avarice

[2] Soul Exchange

Spąstai: [10]

[2] Bottomless Trap Hole

[1] Call of the Haunted

[1] Mirror Force

[3] Phoenix Wing Wind Blast

[1] Solemn Judgment

[1] Torrential Tribute

[1] Trap Dustshoot

Extra: [15]

[1] Chimaratech Fortress Dragon

[1] Ally of Justice Catastor

[1] Ally of Justice Field Marshal

[1] Black Rose Dragon

[1] Brionac, Dragon of the Ice Barrier

[1] Colossal Fighter
[1] Goyo Guardian

[1] Magical Android

[1] Mist Wurm

[1] Psychic Lifetrancer

[1] Red Dragon Archfiend

[1] Stardust Dragon

[1] Thought Ruler Archfiend

[1] Trishula, Dragon of the Ice Barrier

[1] X-Saber Urbellum

Mix / Self-milling / Control-Aggro / Synchro – kaladės tikslas mėtant kortas iš kaladės, Monarch‘ams parūpinti reikiamas aukojamas kortas ir naudojantis jų efektais įgauti pranašumą. Caius the Shadow Monarch bei Phoenix Wing Wind Blast kortų pagalba mūsų priešininkui sudarysime vieno ėjimo langą ir žinosime ką jis trauks kitu ėjimu. Kaladėje yra neblogas kortų traukimo mechanizmas, plačios Synchro monstrų kvietimo galimybės (nuo 4 iki 9 lygio). Kaladė greita, gebanti save apsiginti, kontratakuoti – gerai subalansuota. 
Monarch‘ų kaladėse tinka kortos, kurios užtikrina aukojamų monstrų tiekimą: 1) Kortos susijusios su Token‘ais - Stray Lambs, Fiend's Sanctuary. 2) Specialiai kviečiami monstrai, kurie vėliau gali būti paaukoti - Gravekeeper's Spy, Vice Dragon, The Tricky, Spell Striker. 2.1) Macro kaladėse aukoms tinka D.D. Survivor ir D.D. Scout Plane. 3) Vertingi ir tie monstrai, kurie negali būti sunaikinti kovoje - Spirit Reaper, Marshmallon, Arcana Force 0 - The Fool. 4) Šiam tikslui tinka ir spąstų kortos, kurios sukuria aukojimams skirtus pakaitalus - Metal Reflect Slime, Stronghold the Moving Fortress, Zoma the Spirit. 5) Aukoms galime savintis ir priešininko monstrus. 6) Galime normalųjį kvietimą taupyti ne tik specialaus kvietimo sąskaita, bet ir specialiomis kortomis, kurios leis atlikti papildomą kvietimą: Double Summon, Ultimate Offering.
Kaladės sudėtis atitinka 2010.03.01 uždraustų kortų sąrašą.

VEIKIMO APRAŠYMAS
1. Monarch‘ų aukojimas.
I) Dabdylion Token‘ai, kurie pasigamina (efektai, kurie siunčia kortas į kapinyną naudingi ir Treeborn Frog):

A) kai šis monstras yra išmetamas iš kaladės su tokiais efektais kaip Card Trooper, Ryko, Lightsworn Hunter, Charge of the Light Brigade (jis suieško Ryko, taip pat tam naudingas ir Sangan). 

B) kai Dandylion yra išmetamas iš rankos su Phoenix Wing Wind Blast (naudinga išmesti ir Necro Gardna ar Dekoichi, the Battlechanted Locomotive dėl Black Salvo efekto).
C) kai monstras yra sunaikinamas priešininko, paaukojamas arba atliekamas Synchro kvietimas. 

II) Paaukoti galime ir specialiai išsikviestą Cyber Dragon ar Gorz the Emissary of Darkness Token‘ą. 
III) Aukoms tinka ir pasisavinti priešininko monstrai: Soul Exchange, Brain Control.

2. Iškviestas Black Salvo gali specialiai iškviesti iš kapinyno Dekoichi, the Battlechanted Locomotive, o jei lauke dar yra keli Token‘ai, mums atsiveria didelės galimybės kviesti 7-9 lygio Synchro monstrus. 
3. Kortas traukia: Card Trooper, Sangan, Allure of Darkness, Charge of the Light Brigade, Pot of Avarice. Metant kortas iš kaladės ir traukiant naujas pasiekiamas pakankamai didelis greitis. 

4. Kitos kortos skirtos gintis ir nemaloniai stebinti priešininką. 
