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Oppress the People! 

Autorius: Valuable Book 12/J_BYYX / www.akademija.visiems.lt 2009.09.26
MONSTRAI [18]
[3] Banisher of the Radiance
[3] Beast King Barbaros

[3] Breaker the Magical Warrior
[3] Doomcaliber Knight

[3] Fossil Dino Pachycephalo
[3] Thunder King Rai-Oh
BURTAI [7]

[2] Fissure
[1] Lightning Vortex

[1] Mystical Space Typhoon

[2] Shrink
[1] Smashing Ground
SPĄSTAI [15]

[2] Bottomless Trap Hole
[3] Dark Bribe
[3] Dimensional Prison
[1] Mirror Force

[2] Royal Oppression
[2] Skill Drain
[1] Solemn Judgment
[1] Torrential Tribute
Mix / Control-Aggro kaladė, kurioje sudėtos pačios baisiausios kortos Yu-Gi-Oh žaidime. Jos tikslas sugriauti bet kokią priešininko strategiją: trukdant specialiai kviesti (Synchro kvietimas), šalinant kortas iš žaidimo, nuneigiant ir padarant monstrų efektus neveiksmingais, neleidžiant traukti papildomų kortų iš kaladės. Taip pat kaladė turi galingą spąstų užnugarį, kuris saugo nuo priešininko puolimų ir žalingų efektų. Ši kaladė puikiai tinka kovoti prieš šiuolaikinę Metą, kurioje gausu specialiųjų kvietimų ir kortų mėtymų į kapinyną. Kaladė yra paprasta, dauguma monstrų yra 1900 ATK, gausu naikinimo, efektus nuneigiančių kortų, tačiau stokoja greičio ir žaidimo stilius ima panašėti į pozicinį karą arba sabotažą. 

Kaladės tobulinimui tinka kortos, kurios vienaip ar kitaip jūsų priešininką verčia keisti žaidimo stilių ir pridaro daug kliūčių. 

Kaladės sudėtis atitinka 2009.09.01 uždraustų kortų sąrašą.

PRANAŠUMAI

1. Trukdo/nuneigia specialųjį kvietimą arba naikina jau specialiai iškviestus monstrus. Kenkia Fusion, Ritual, Synchro, Blackwings ir kitoms kaladėms, kurios remiasi specialiuoju kvietimu. 

2. Nuo lauko šalina kortas iš žaidimo. Kenkia Lightsworn‘ams, DAD, Zombiams, Spellcaster'iams ir kitoms kaladėms, kurioms svarbus kapinynas. 

3. Neleidžia iš kaladės į ranką įsidėti kortų (add). Labai kenkia Gadget‘ams. 

4. Nuneigia/padaro neveiksmingais monstrų efektus. Kenkia visoms kaladėms.

5. Agresyvus žaidimo stilius, todėl priešininko delsimo strategijos nepasiteisina (Burn).

SILPNYBĖS 

1. Žaidimas gali užsitęsti, jei neįstengiame greitai nukauti stiprių priešininko monstrų. 

2. Kaladė labai priklauso nuo spąstų kortų, todėl Jinzo ir Royal Decree yra itin žalingos kortos. 

3. Kaladėje kortos šalinamos iš žaidimo, tai gali pagelbėti Macro kaladėms. 

4. Keblumų gali sudaryti besiginantys monstrai, kurių DEF yra 2000.

VEIKIMO APRAŠYMAS

1. Specialųjį kvietimą trukdo atlikti: Fossil Dyna Pachycephalo, Thunder King Rai-Oh (taip pat jis neleidžia (add) iš kaladės įsidėti kortų, tačiau jei efekte minimas draw žodis, efektas nesuveikia) bei Royal Oppression (iš viso 8 kortos). 

2. Monstrų efektus nuneigia: Doomcaliber Knight (pasiaukojęs, jis nuneigia ir sunaikina tuos monstrus, kurių efektai aktyvuojasi. Efekto kontroliuoti negalime, todėl sunaikina net mūsų monstrą (Pvz: Breaker the Magical Warrior). Efektas neveikia tuos monstrus, kurių efektai veikia nuolat (Pvz: Banisher of the Radiance); Skill Drain. (iš viso 5 kortos).

3. Iš žaidimo šalina kortas: Banisher of the Radiance, Bottomless Trap Hole, Dimensional Prison. (iš viso 8 kortos).

4. Naikina spąstus ir burtus: Breaker the Magical Warrior, Mystical Space Typhoon. Nuneigia spąstus ir burtus: Dark Bribe, Solemn Judgment (gali nuneigti ir monstrų kvietimą). (iš viso 8 kortos).

5. Naikina monstrus: Fissure, Lightning Vortex, Smashing Ground, Mirror Force, Torrential Tribute. (iš viso 6 kortos).

6. Beast King Barbaros + Skill Drain. Kadangi visų monstrų, esačių lauke, efektai yra nuneigiami, o šis monstras gali būti normaliai iškviečiamas be jokių aukų, tačiau jo ATK sumažėja iki 1900, šis žalingas efektas yra nuneigiamas ir jo ATK pasidaro 3000. Tad į lauką galime išsikviesti 3000 ATK monstrą be jokių aukojimų. Taip pat jį galime išsikviesti paaukojus 3 savo monstrus ir sunaikinti visas priešininko kortas arba normaliai (tai nėra specialus kvietimas) išsikviesti su 1900 ATK. Universalus monstras.
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