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The Duelist — naujas ir pirmasis lietuviskas interaktyvus
zurnalas apie Yu-Gi-Oh. Zurnalas, kuriam i§leisti nereikéjo
popieriaus, dazy, spaustuvés ir pan. Zurnalas, kurj Tu visada
gali matyti savo kompiuteryje, bet kitaip nei kitus elektroni-
nius informacijos Saltinius, gali sklaidyti kaip spalvota ir
gausiai iliustruota popierinj Zurnala. Ir ne tik tai. Kompiu-
terinés technologijos leidZia kur kas daugiau, todél narSy-

4. damas Zurnala The Duelist atrasi daug maloniy dalyky, kuriy {

Tau niekada negalés parodyti jprasta spauda.

Sio numerio tema GX Akademija — Seto Kaibos pastaty-
tas mokslo Sviesulys, ruoSiantis pasaulinio lygio zaidéjus ir
déstytojus. EgzotiSka vieta, nejtikétini nuotykiai su Jaden‘u
ir jo draugais, zaibiskos kovos — visa tai bandoma perteikti
- zurnalo puslapiuose. Rugséjo ménesio zurnale daugiausiai
démesio bus skiriama Yu-Gi-Oh Zaidimams internetinéje erd- ®
~ véje, pladiau pristatysime J PROJECT Zaidima, taip pat ne- =
.. pamir§ime tradicinio kolekcinio korty Zzaidimo. Aptarsime

£ - maginy galimybes Yu-Gi-Oh pasaulyje, panagrinédami du

idomius ir skirtingai veikian¢ius korty tipus. Jusu lauks kars-~
tiausios naujienos, jdomybés, konkursai ir linksmybés miisy . ﬁt
pastoréjusiame ir iSgrazéjusiame naujajame Zurnale, kurio *rﬂ*
virselj specialiai nupiesé ir sumodeliavo TMiracle. '*5'
. Gyvenimas nestovi vietoje, tod¢l tradicing spauda turi pa-
pildyti Siuolaikiné elektroniné spauda. Kas 15#_]0'?' Versk kltﬂ i
. puslapiir pats viska pamatysi. o
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Obelisky/Dekanas J-BYYX

Ka}iaise, kai Akademijoje Joey the Passion’
buvc::"]ahai populiarus Zaidimas, atsirado idéjy
kupinas Zmogus - ] BYYX. Jis, padedamas
rektoriaus M-zidinio, i$leido unikaly Akade-
mijos produkts - Joey the Passion New Gene-
ration, kurj ir dabar siunciasi ir tobulina dau-
gybé fany i viso pasaulio.

Laikai keitési, o Zmonés tobuléjo. Tad atsi-
naujinusio JTP jau nebeuzteko. Daugelis po

_ truputj pradéjo kraustytis | KCVDS. Tadiau ir
Sis}zaidimas atsiliko nuo pasauliniy realijy.
[aigi, tas pats ,,Herojus*“ nutaré dar karta pa-
siaukoti Akademijos labui ir visiems suteikti
galimybe patobuléti dar labiau. Po sunkaus
darbo pasaulj iSvydo J PROJECT. Deja, pir-
mojilversija nebuvo labai stabili ir i§vaizdi,
reikalavo instaliuoti daugybg Slamsto, kas dau-
geli zaidéjy athaid}rﬁﬁfn. Taciau buvo ir tokiy,
kuriems $i versija pati_lg*::y ir toliau tikeéjo pro-
jekto sekme.

Programavimo ir dizaino darbai naujajai
versijai suteiké gyvybingumo. Zaidimas nerei-
kalavo instaliuoti papildomy programuy, iki mi-
nimumo sumazéjo klaidy, todél tapo patrauk-
lesnis. Naujg i8vaizda padovanojo Akademijos
rektorius M-zidinys. Si versija uztikrino, kad
zaidimas turés savo gerbéjus, kurie neiskeis jo
i jokia kitg sistemag...

7aidimas orientuotas j Trading Card Game
(TCQ) Zzaidéjus Siaurés Amerikoje, Europoje
bei Australijoje. Tad | Zaidima dedamos tik
esancios arba po kurio laiko pasirodysianéios
naujausios TCG kortos (8iuo metu jy ~3488).
Cia nerasite Official Card Game (OCG) korty,
kurias naudoja Japonijoje bei Azijoje. Taip pat
nerasite Anime, Mangoje, Duel Terminal pasi-
rodziusiy ar fany sukurty korty. Tad, tai puikus
pagalbininkas ruoSiantis realiems turnyrams,
nes jisy neblaskys neisleistos ar realybéje
neegzistuojandios kortos.

@ 9 PROIECT=-Realyleéssin

-

‘ERIW\LUMAI

1. Vienas 1§ zaidimo privalumuy, ypac greita
paieska. Kortos iefkomos automatiniu réZzimu
vedaiﬁ kortos pavadinimo pirmasias raides
(turi biiti bent 3 simboliai). Taip pat galima
naudoti ir tobulesn¢ paieska, skirta tiems, -
kurie ne tik nori icskoti pagal pavadinima, bet -
ir pagal efekts. Taip pat Zaidimas turi iSplésti- °
ne paieika pagal korty tipus, atributus, ata-,
kas ir pan.

2. Zaidimo valdymas yra ypac patogus ir
greitas, iSsiskiriantis patogia trauk ir numesk
(drag and drop) sistema, kuri atkuria Zaidimo
pojut] realybéje. Norédami i5kviesti/aktyvuoti
ar déti uzversta kortg, mums tiesiog reikia nu-
tempti kortg 15 rankos | Zaidimo lauka ir pasi-
rinkti kg su ja daryti. Taip pat lengva kortas
pasalinti i§ Zaidimo ar nusiysti | kapinyng, nes
jums tereikia jas tiesiog nutempti | atitinkamas
vietas. Galiausiai kortas galite pertempti i3
vieno lango | kita (kaladés paieskos, kapinyno,
pasalinty i§ Zaidimo ir ekstra kaladés langy).
MaZiau spusteléjimy pele - greitesné dvikova.

3. Jei norite buti originaliu, Zaidimo i15vaiz-
dg galite pasikeisti patys. Tai ne tik zaidimo
laukas, bet ir ikonos, Sypsenélés (pateikiamas
ir saradas su komandomis). Tai suteikia pokal-
biui Zaismingumo ir raiSkos galimybiy.

4. Kiti Zaidimai padalina gyvybeés tasky até-
mimo/pridéjimo komandas j 2 dalis. Laimei,

J P viskg turi vienoje trumpoje ir patogioje
komandoje ..,/Ip*. Norédami prisidéti gyvybés
tasky, pokalbiy lange rasote pvz.: /Ip 2000,
nusiimti galite paras¢ minuso Zenkla pvz.: /lp
-3000.

5. Zaidimas neturi jokiy apribojimy, nes
galite susideéti ir naudoti tick kaladziy kiek
norite. Vienintelis kliuvinys - jusy kietojo
disko talpa (1Gb telpa ~1 milijardas kaladziy).
O Siais laikais diskai ne po 1Gb :D

Tesinys kitame puslapyje...
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lietuviy, angly, serby ir italy kalbas.

7. J_ P pritaikytas veikti ant daugybés ope-
raciniy sistemy: Windows (geriau veikia ant.
';‘ufis_ta!jr:Willduw's 7), Linux, Mac ir kity opera-
- lciniy sistemy, kuriose galima naudoti Python.

8./Dazni atnaujinimai, techniné pagalba, su-
sijungimas per Hamachi, kambariy (Rooms)
funkcija, leidZianti susirasti prie§ininka nepri-
sijungus prie Hamachi. .
9. Kaladés testavimo galimybé, lankstus uz-
drausty korty saraSo pritaikymas bei greitas
Online Zaidimas be trukdziy.

J PROJECT - realybés simuliatorius, virto
ne tik produktu Akademijai, bet ir visam pasau-
liui. Nors jis ir ,,neblizga® kaip kitos sistemos,
taciau jame yra kiir¢jo Sirdis ir troSkimas pa-
ivairinti Yu-Gi-Oh pasauli... Vienintelis minu-
sas — automatikos nebiivimas, kurios realybéje
irgi néra.
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The Future is Coming...

Oficialus forumas: http://www_jproject.tk/

|

J BYYX © 2009
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KONKURSAS: ] PROJECT

Uzduotis: pagal duotg 3ablona sukurti kovos
laukg J PROJECT zaidimui.

Sablono ieskokite §io puslapio apaéioje.
(pasididinus puslapi, apa¢ioje pamatysite
nuoroda). Kovos laukas susideda 13 dviejy
daliy (jusy ir priefininko), negalima keisti tik
jo dydzio. Deck, Grave, RFG, Fusion uzsideda
ant lauko, kai jis yra jdedamas j Zaidima, tad
dél jy sukti savo galvos nereikés.

Geriausi darbai gali biti jtraukti | Zaidima.
Darbus siysti mzidinys@mail.ru nepamirskite
savo NIKO. Darby skaicius i§ vieno Zmogaus
neribojamas. Geriausi darbai bus talpinami

svetainéje.

Dalyviai gaus tasky...
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PrieSistoreé: |

[stojo per 2 Priémimag 124 numeriu kaip Sllfer is — dabar studljun]a Slaptajame Fakultete
ir turi rekordinj tasky skaiciy — per 1800. Akademijoje jau antn metai, laiméjes daugybe
turnyry ir turintis daugiausiai tituly: geriausias RA Fakultetn bei Akademijos 2008 m. Joey
fﬁalda_]as strategas bei geriausias Obelisky Fakulteto KC‘U’DS 2009 m. ialdEJas Aktyvus
visoje Akademijos veikloje ir prisideda prie jos vystomuy prlh‘_]elrtq Gahma drasiai sakyti,
kad tai vienas i§ aktyviausiy Akademijoje studijuojanciy imnmq \

1. Kaip ir kodél susidoméjai YGO Zzaidimu? /t\ K

Apie YGO suZinojau berods i$ Anime, tiksliai nebepamenu. Po to su51radau imdlmq Power
of Chaos Yugi the Destiny, nuo kurio \FlSkH.S 1r pras.ldem Man patlkn pats zaldlmas’ﬁ_]n
galimybés, tai ir uzsivedziau. ' = \
" ' A

2. Kaip atradai Virtualiag YGO Akal:lf:muq‘? ( & "
Sito gerai irgi lllehepamenu, labai j Jau 5&11131 tai huvn D Tais lﬂlkﬂﬂiﬂldflﬂ.u‘ J ne;,the
Passion ir nebuvau nei karto zaldgs su tlkru pnesmmku Tad. kazkaip sul?u]@s apie

Akademijos renglamus turnyrus, tun_] paﬂrﬁnsljfmg%au \

I i
a4
3. Realybéje Zaidi YGU’ j'(’
Taip, neseniai prade_]au‘ T-l?lﬂll.lﬂﬂﬁ atzudare: Y.GOJk t&ﬂﬁaﬂ ﬂ?ﬂ:ﬂfﬂiﬂ, Dekui Akadamu

uz laimétas kortas :D i ',- ‘* th g
/) 4

d | ,
4. Kiek laiko Zaidi ir dmmem YG{D z.aldlmuf? | ‘ ] |

i+

Tiksliai negaliu pasakyt, visa lﬂlkﬂ Eﬁﬂmﬁ?m Eﬂmluﬂsm ir Zai- |
dziu gal apie 4-5 metus... f T ‘

a\

A h

5. Realiis/Virtults pasiekimai YGE} snt:,r_]e'? | /
Virtualiis pasiekimai apsiriboja vien tlkfﬂkademl_]a ﬂﬂ:ﬂfﬁmgmﬁ@ vietos - 1r2

2 vietos - 10), konkursai (1 vietos - 2; fZ ﬂ%tnsZ) likslufjufskaiciytmanau gallma'rastl

Akademijoje. Na, o realiy pasiekimy n”er’{i“: nes dar tﬂ%@ﬁiﬂi} nmtesnm turn}rf"n

(Papildoma informacija: suzaides per lﬁl] macus / _ nuo rcltlngq atsi-

radimo pradZios) f % ,-'

6. Kiek esi apytiksliai laiméjes YGO km'tq i§ Akademuns Prizinio Km'tq Fﬁndﬁ‘?
Apie 100. (redaktoriaus pastaba: tikslus skaitius - 119) L
L
| i || "\

|
y Knkla tam meglamlausm korta ir kﬂdﬂl'? . '\

'|
|. |

I
8. Kg sako tavo draugai, kad tu zaidi ir domiesi YGD kurie to nedaro?
Vieni juokiasi, kiti toleruoja. Man jy nuomoné nelabai svarbi. Man patinka §is zauilm

a8 zaidziu jj. 31) £\
L J,Iu.
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Déstytojas YGO

Maginos — bebaimiai, i§tvermingi, protingi VWXYZ Voltron’ai
bei galingi 20 amzZiaus kiiriniai. Yu-Gi-Oh pa- Union korty tipas, kurio tikslas nenaudojant
saulyje didele varomaja jéga turintis korty tipas,  Polimerizacijos i§ 5 daliy sujungti specialius
kuris i3siskiria galingais jungtiniais monstrais, monstrus - Voltron'us su i§skirtiniais efektais,
kuriy galig galima padvigubinti Power Bond ir kuriuos galésime naudoti tol, kol i8S rankos
Limiter Removal kortomis. Dauguma masiny i¥mesime vieng korta. Jungimas vyksta i§ zaidi-
atstovauja tamsos ir §viesos pasauliams bei Ze- _mo pasalinant kvietimui reikiamus lauke esan-
meés stichijai. Taip pat juy efektai dazniausiai nu- ¢ius monstrus. Yra net 6 Fusion monstrai, su
neigia kity korty efektus arba sunaikina jas. kuriais galésime pasiausti lauke. Kaladés svar-
Gali pasigirti iSskirtine struktarine kalade biausia monstra VWXYZ- Dragon Catapult
Machine Re-Vollt. Cannon iSkviesti yra labai sunku, ta¢iau kitus

Yra daug Sio tipo atmainy: Ancient Gears, kaladés jungtinius monstrus is8aukti bus lengva.

Gadgets, Morphtronics, Cyber Dragon, Victory Kaladé yra pakankamai sudétinga, nes reikalau-
Viper, Vehicroids, Reactors bei VWXYZ i3skir- ja numatyti kelis Zingsnius j priekj ir teisingai
I tiniai UnmnEmﬂnstra:l , kuriy galimybes plamau « 'pasirinkti jungtini monstra, kuris savo efektu

ir apZvelgsime gali pakeisti visa situacijg.

Union — i§skirtiniam korty tipui priklausan- PROFESIONALIOS KALADES SUDETIS
tys monstrai, kurie veikia kaip apginklavimo | _
kortos ir tarsi “prisijungia” prie kity tam skirty Monstrai [20] Spastai [7]

padary, kuriems prideda papildomy atakos ir [2] Elemental Hero Prisma [2] Bottomless Trap Hole

gynybos tasky bei papildoma efekta. Véliau ga- ﬁ} 5:?1[1121311 er Dragon H} I?frlrgf ;.]:) ‘:cl:a"mﬂd
lime nuginkluoti monstra, prie kurio buvo prisi- 2] Shining Angel [1] Return from the
junges burty/spasty korta virtes Union monstras,  [2] V-Tiger Jet Different Dimension

ir vél i5kviesti j| kaip monstra. Taip pat uZpultas [2] W-Wing Catapult [1] Solemn Judgment
ir sunaikintas Union korta apginkluotas mons- [3] X-Head Cannon [1] Torrential Tribute
tras nesusinaikina, jei nusiun&iame ta Union [3] Y'DTﬂBﬂﬂ Head

[3] Metal Tank
H-].]Ttﬂ.l [13]
[I]LBuuk ofiMoon

korta | kapinyna. ﬂlas kortas lengva atpazinti,
nes vietoje uZraSo Effect yra Union uZraSas. Yra
ivairiems korty tipams skirty Union: monstry: ¢
Warrior, Pyro, Aqua, Plant, Fairy, Zombie,
Fiend, Dragon bei Machine, kuns tun dar.vieng
igskirtinuma.

m )

[ll] Chlmﬂﬂratﬁch Fortress Dragon

[2] VW Tiger Catapult

[1] VWXYZ Dragon Catapult Cannon
[2] XY Dragon Cannon

[2] XYZ Dragon Cannon

[3] XZ Tank Cﬂun

[2] YZ Tank@_agﬂn



KALADES PRANASUMALI
1. Didelé Fusion monstry jvairoveé, kurie nerei-
kalauja Polimerizacijos.
2. Sujunge du specialius monstrus, gauname
nauja monstra, kurio efektu 18 rankos iSmetg
korta, galésime naikinti priesininko kortas (prik-
lausomai nuo efekty: naikina uZverstas ir atvers--

tas burtu/spasty kortas, uverstus monstrus, betii

kokias kortas, Salina 18 Zaidimo kortas arba kei-
¢ia monstry kovos pozicijas). |
3. Union monstry efektas, kuris leidZia sustiprin-
ti atitinkamus monstrus, tampant stiprinan¢iomis
burty/spasty kortomis ir vél atsiskirti, tampant
monstru. Per Main Phase (1-2) galime juos su-
jungti ir 18sikviesti Fusion monstra. .
4. Beyeikyvisitkaladéje esantys monstrai yra
Machine tipo®todél galime naudoti juos pare-
miancias kortas pvz: Limiter Removal,
Chimeratech Fortress Dragon ir pan.

5. Visi pagrindiniai monstrai yra Light atributo,
todél galime naudoti juos paremiandias kortas
pvz: Honest, Star Boy, Shining Angel ir pan.

6. Kaladé yra pakankamai universali, nes gali
naudoti kortas 18 Extra kaladés, pa3alintas kortas
ir kortas esancias kaladéje.

VYR ZoV o fome i—=moms

KALADES TRUKUMAI
1. Sujungimui panaudoti monstrai bus paSalinti i3
zaidimo. Tai galime panaudoti ir savo naudai su
Return from the Different Dimension.
2. Efektai reikalauja 15 rankos i¥mesti kortas.
3. Union monstrai virte burty/spasty kortomis
tampa paZeidZziami tokiy korty kaip Heavy Storm,
Mystical Space Typhoon.
4. Kenkia monstrus naikinanéios kortos: Fissure,
Smashing Ground, Botomless Trap Hole ir t.t. Jos
neleidzia sukaupti jungimui reikiamy monstry.
Todél juos reikia apsaugoti nuo sunaikinimo efek-
tais.
5. Pagrindiniai monstrai néra labai galingi (1300,
1500, 1600 1r 1800 ATK). Todél juos reikia ap-
saugoti nuo sunaikinimo kovoje.

Pilnos paskaitos apie §i tipa ieSkokite
Bibliotekoje - VWXYZ: Voltron’ai arba
paspauskite Zemiau patéikiamg nuoroda
(puslapio apacioje).

Ta-ipﬁat galite atSisiystilSios kaladés
paruodta'sudétj savmklmu apraﬁjrmu
[ 3
Eailg galite atslsmstl 18 Sumtlmq ‘skil-
ties Arba Zemiau pateiktos Muorodos.
Taip pat jums reikés atslslqstl?[;e-
cialig programg - Deck Studm kurios
pagalba galésite atsldaqrtl fa]lq ir | pana—
grinéti kaladés sudétj: iSsami monstry,
burtuy, spasty, Extra kaladés analizé, pa-
teikiama naudinga informacija apie ka-
ladg¢. Programos pagalba galésite i8kart
tobulinti kaladg ir tokig pacig susidéti
WEEMaudoti YVD, KCVDS, J_PROJECT
Zaidimuose.




i . voje mes dar neturime,

' 7aidéjo jgndZiai, ar atsitiktinumo faktorius.

“ o pali biti jgyjama Ziniy, lavinami paiintiniai‘ﬁ;héjimai i?mnkﬁri:ama |vairiausiy
B dalyky: gerinamos angly kalbos zinios, gali laveti miniy raikos, kalbéjimo

- Kol ;’é* it

Andnusjautakls | wWww. fu rnr It

Staln Zaidimams i8sikovojant vis didfesai populiarumg Lietuvoje, vienql 18 ju S
rasiy, kolekciniy korty Zaidimai llekg}tarm nuﬂﬁal}r_]e Net dainas prisiekes\stalo 1
7aidimy fanas apie KKZ turi tik pawrsut:lmskq suvokima, kurl:?.""dazmaumal yragh
neigiamas ir néra ,,ty velnio pavmkslehu" né ranknse laikes. Tnklaxmtuacua toli
 grazu neatspindi padéties pasaulyje: Europoje, Amerikoje, Japﬂnuﬂje, kur KKZ
- turi tukstanﬁlus gerbéju, ]qlﬁlemta Euntal ﬂrgamzucuahl dlﬂzlullal turn:,rrm su

Yu-Gi-Oh kolekcinis korty. igidimas mums suteik}a galimybe ne u;{: pasipui-
kuoti pries kitus savo turima kﬂlekcua‘,_l:-et ir padm‘uﬁnstruntl jos gallmyhes tur-
nyruose. Taigi jei jus ¢ domina mngtymawmas galimybé nugaléti, dldehwtarp-
tautiniy turnyry pﬂ_]l.ltls, jums geriausiai tiks sTﬁ‘tlpn Zaidimas,

kolekcijos dydis. T’EEIEU su §iuo privalumu m;:smglal susijes ir pagrindinis KKZ
trikumas: kaladés pajégumas tiesiogiai pnk]imsu nuo kolekcijos d}rclzm, taigi
kuo daugiau iaidéj'as investuoja | Zaidima, tuo didesnj $ansa jis turi/laiméti. De-
" ja, tai jau nebe zaldlmmm faktoriaus jtaka pergalei. Ta¢iau Zaidimo baigtj jtako-
. i

ja ne tik korty, sudaranﬁlq tq kalade, stiprumas, bet ir kaladés ,,sustygavimas”,

L kkk

Taigi Yu-Gi-Oh — ;irlsq misy meégiamas kolekcinis korty Zaidimas, kuris pade'-/-_ :

0, dasmagiai praleisti lqi.lka‘ bei skatina hendrawma‘;;ﬁaau ar Zinojote, kad lﬁklﬂ 5 :Hi&
©01 - tipo zaidimai teikia naudq ir atskleidZia jvairias zaidéjy savybes: kirybingumas, . s;.; N
strateginj mastyma ir pan ' p ]

Korty Zaidimai — Smagus laiko praleidimo biidas. ZaidZiant §io tipo Zaidimus .‘ *

gebéjimai, reakcija, pastabun}as lnglms mastymas. Atsmklms;f'mteresal porei-
kiai, polinkiai, charakterio ir temperamento ypatybeés.

Kortomis smagu Zaisti ne tik su draugais, Jl';l,et ir su Seimos nanals Zaldlmal - '_ _
- nepamainomi bendravimo ir hendradaﬂ;&a;lmn igidziams lavinti. Dlﬂﬂja Seimos -
. sutelktumas, glaudesm tampa Seimos nariy tarpusavio rySiai, atsiranda dauglau :
' teigiamy emocijy, §ilumos, pagarbos, pasldldzlawmﬂ vn:nﬁs kitu. Tad su.{
Yu-Gi-Oh taisyklémis supaZindinti vertéty ne tik savo hmllusfseserls bet ir té-
. VUSs.

I$samaus straipsnio ieskokite Akademijos bibliotekoje.
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_ _ Pliusai: didelis korty pasirinkimas, kuris vi- 'ﬂ, .
'%réulyjﬁ populiariausias kolekcinis korty zaidi- :’ sada yra atnaujinamas, automatika, turnyrai,
mas| Yu-Gi-Oh! Korty pardavimy skaiCius lau- = - specialus renginiai, Zaidimas sukuria visg..
zﬂ*pasau]m rekﬂrdus (parduota daugiau kalp "-' Yu-Gi-Oh internetinj pasaulj, kuriame gahmﬁ E
22 53‘? 728 173 korty) ir ne tik jy. Tadiau ne | klajoti ir ieSkoti Zaidéjy, taip pat yra jvairiausiy

visi gall_!_plrku tas kortas ar paprasciausiai ne- dziuginancéiy smulkmeny: Zmogeliuko i8sirin- flﬂ
nori leisti pinigy del popier¢liy. Reikia nepa- kimas, jo tobulinimas, tasky sistema ir pan. Deja, £
;“ mirsiti, jog Yu-Gi-Oh! pasaulis neapsiriboja jame gausu ir minusy: Duel Pass sistema, kuriy it
; vien kovomis realybéje. Masy dvikovy alkiui lietuviai pirkti negali (mokamos kovos), retkar- ~
~ pasotinti turime porg oficialiy ir galybg fany < Ciais sunku prisijungti, pradzioje neduodamos -+
— kurty Zaidimu, kurie yra puikus realybés pakai- visos kortos (nors rasymau tai prie pliusy). .
:f talas. Siame straipsnyje suZinosite apie daugiau _ P -
. ar maZiau Zinomus Yu-Gi-Oh! Online Zaidimus, ;- " Per §j defimtmetj fanai sukaré/kuria daug}rh
~ aptarsime jy pliusus bei minusus. R-l za:chmq Daugehgf'b'uharﬂsm uz ﬂfimahus
m ? yaidimus. Aigku nfz'ltvleﬁas 1881y zaldmlq neﬁ
I P g el ter oficialiy Zaidimy. Pirmasis tobuli ir klelwlenas ISSISRIEIE umkalmmls Savy-4

bémis ir savais minusais. zﬂldlmrﬂl Skll'tl tobu-

- buty visy mégstamas, taCiau prieStaringai ver- ﬁ léjitmmi, nés Swilinge im”dlmq fealy Baje

" tinamas Joey the Passion (JTP). Tai vienas i3
' pirmyjy (PC) Yu-Gi-Oh! Zaidimy, kuris leido 1 .  Balsie
zaisti su kitu (tikru) zaidéju. Jis Lietuvoje (ypac ; 3. Taigi, pats populiariausias Zaidimas yra
ﬁkaﬂemijnje) yra populiariausias i§ oficialiy. § ' 'Kaiba Corp Virtual Dueling System {KCVDS]T
zaidimy, Tadiau ji vis dar Zaidzia: A) pradedan- & | Turintis didel¢ fany bendruomeng, kurigvaikosi
" tys zaid¢jai, kurie tingi skaityti taisykles ir 13- blizguciy... Patobulinta 1.19 versija};j{da'r pa-
u moksta pagrindiniy Zaidimo taisykliy smagiai ﬁ‘ trauklesné uz sengja, kuri tapo vienu fil;]&iausiq -
~ leisdami laika B) §j biitent Joey, o ne Yu-Gi-Oh nekomerciniy projekty. Ateityje Zadama'net au- =
~ Zzaidima pameége Zmonés, kurie taip praleidZia tomatika, taciau jei i8sipildyty 3ie paZadai, Zai- ;ﬂ
* laisvalaikj, kaip zaisdami bet kokj kitg Zaidima. .- * dimas tapty mokamas.
! C) Yu-Gi-Oh besidomintys monés, kurie Zai- ' [www.kaibacorporation.com]

dZia savo malonumui per daug nesukdami galvy. . “*" Pliusai: grﬁﬁg&aﬁka, gausus korty!pasirin- _
Priezastis butq Sie pliusai: kokybiska grafika,  kimas, gera prlcsmmkqlpaleska, zaidimas|turi;
autnmatlka, lraﬁym kovy perilums ir neribotas gyvybinga fnrumq Ir@endmmen@, todeél prle- :

kaladziy skaigius. Tadiau minusai labai nuvilia: $ininky niekada nepnstlgmme Minusai: triksta
mazas korty pasirinkimas, kuris riboja vis atsi- daug pagrindiniy funkcijy, néra automatikos, [
naujinant] zaidimg (771 ir tai vos keletas nau- limituotas kaladZiy skai€ius, stringantis serveris,
g dingy), léta ir nepatogi korty paieska. ‘g létoka paieska, didelé tikimybé sutikti taisykliy i}
nezinantj naujoka, truksta TCG korty, yra OCG
' 2. Sekantis biity Yu-Gi-Oh! Online Duel 4 Korty.

“ Evolution. Ne toks populiarus zaidimas Lietu- Q’é
.,\ voje, nes yra mokamas. Todél jei neperki realiy
korty, tuo labiau nepirksi virtualiy kovy. Tadiau
tai pats tobuliausias Zaidimas internete.
= [www.yugioh-online.net]

-... b




4. Sekantis labiau Zinomas ?aidimas yra

“mijoje:'Roldaugybés mety kiirimo ir tobulinimo »
i8¢jo 'gﬂalhut galutm;ﬁ[) O versija.
[www.xerocreative. cnm]

Pliusai: didelis kﬂrtq*ﬁ;asmnklmas, rézimai
OCG ir TCG Zzaidéjams, patogus prisijungimas

neﬁvaudlismtema, kuri nenori prigyti Akade-

.
I
e
4

" atnaujinimas, daug funkcijy. Minusai: prasta
grafika (] tai jeina su pademmm stiklu vos

Lle..IT'III'll korty paveikslel iai)} truksta keliy ma- -
Zai nauhqu funkcqu leta ir nuﬂhnm imdl-

“RBEW

kumandmﬁs kﬂws‘fkmvus realiu lalku matnm-::ls

?6 Akademijos|ir,pasaulio vienijimo projektas.
Moose I‘rUJt:LUJ ‘BERO)J I:,L I. Netoks populiarus,
e

het turmtls gera persp-ektyv'q atviro kodo zai-

- dlmas [www.jproject.xz.lt]

LY e

& '\ \:Pliusai: grei¢iausia korty paieska tarp visy
Yu-Gi-Oh! Zaidimy, greitas, ,,lengvas®, daugia-
kalbis, veikiantis ant jvairiy operaciniy sistemuy,
patogus valdymas naudojant drag and drop sis-
tema, patogus atnaujinimas. Minusai: néra au-

tomatikos, triksta daugybes funkciju, pasitaiko
% klaidy, nes yra dar pakankamai jaunas, neiS-

vaizdi ir paprasta grafika.

L e i |

il il

M
. % Tai labiausiai zinomi Yu-Gi-Oh! zaidimai.
¢ Yu-Gi-Oh! Virtual Desktop (YVD). Maza ir g‘* Tadiau tai dar ne pabaiga! Yra daugybe mazai

prie kito zaidéjo, grmta korty paieska, patogus

w YVD klona. Taip atrodo tik 18 pirmo Zvilgsnio. .

'~ (daugiau nei 3800). Grafika panasi | YVD, funk-
~ cijos gana panaﬁiﬂs Mieliau likti su Y VD, nes
" ten visas meniu ir korty apraSymai portugaliki...

puharﬂsnl zaidima pava-:lmm’;u E_ﬁ&ﬂ 1"|.flr1wgt::1"-::f " 1
Un imited {DMUJ Za-dem skalémm- virSijant] #55 Tik §iame daugiau veikiandiy funkcijy, puiki
s muzika, ir Siek tiek veikiantis kovos réZzimas. £

% 3 53 Kgrtq kol kas mazai ir néra automatikos. Beje, ff
Pllusal m b dlde}m k{:-rtl.ypamrmklmas'?'?'? ¥

. boja monstry kvictimu, aktyvavimu, bei auto-

Zinomy ir dar kurimo stadijoje esanciy ialdlmq

zaidimas. Galbut dél to, kad jame nieko gero ir
néra, nes jis kuriamas, ir kol kas kiiréjas nicko’
netobulina. Teko Zaisti bandomaja versija, kuri
leido susidéti kazkokia kaladqur pEWEl.‘IkS{:IDU

po meniu. Jei planai bus jgyvendinti, tai Zaidi-

7. The Power Within (TPW). Mazai Zinomas i

: " mas bus panaﬁus i JTP, aiSku bus daugiau korty, §

_ istorijos rézimas, komandinés kovos...
[www.tpw.netne.net|

s

i

8. Teko sutikti ir, jei neklystu, portugaliska ﬂ

Skiriasi zaidimo pagrindas, jame daugiau korty

- Deja, pavadinimo taip ir neprisiminiau...

9. Yu-Gi-Oh! LP, I§ dalies primenantis TPW. |/
N
* §iuo metu projektas kaip ir mirgs.

10. Yu-Gi-Oh! Flash Online (YFO ?). I3
 dalies primenantis KCVDS 1.15 versija. Deja,

jis tik panasus. Tikslaus korty skaiciaus negaliu '

pasakyti, bet vienas i§ didziausiu to zaidimo
privalumy yra automatika. Siuo met;ﬁ isiﬁpsiri-

matiniu gyvybés tasky nuémimu.{' .

Bet tai dar ne viskas, gal kur nors musu ]Eukla
koks projekteélis, kuris ims.ir per pll‘IIlﬂ:Sl-aﬁ]ﬂ'
gyvavimo savaites susi§luos Zaidejus i3 wsq S1S-"
temy. Vieni Zaidimai dingsta (Game King), | ]ﬂtl
. dar tik planuojami. Ar ilgai reikés lauktl? Galbut-
'~ tai suzinosime jau netolimoje Etﬂltj']ﬁ S



Morphtronics — namy apyvokos daiktai: mobilusis, laikrodis, pultelis,
atsuktuvas ir pan., kurie gali transformuotis i robotus, kuriy efektai priklau-
so nuo kovos pozicijos. Tai vienas 18 naujausiy tipy, kuris pasirodé ,,Cros-
sroads of Chaos® ir tgsiamas ,,Crimson Crisis* ir ,,Raging Battle* papildy-
mo pakuotése.

Morphtronics daugiausiai atstovauja Earth/Light atributg ir Machine/
Thunder tipg. Monstrai yra Zemesnio lygio, neturi dideliy puolimo ir gy-
nybos tasky, taciau didesné jy grupelé jgauna pavojingy efekty, nes jie pra-
deda veikti visus lauke esancius Zaislinius transformerius. Todél juos biiti-
na apsaugoti nuo prieSininko puolimy ir efekty.

STRATEGIJOS .
1. Morphtonics OTK — 8is korty tipas leidzia atlikti vieno €jimo pergalés
manevrg, nes pasiZymi specialaus kvietimo galimybémis. Naudodami gy- ¥
nybines kortas, kurios neleidzia atlikti puolimo, laukg uzpildysime mons=
trais, kuriy efektai leidZia pulti tiesiogiai ir padidina visy puolimo taSkus. k
Su Radion (visiems prideda +800), Boomboxen (gali pulti du kartus),
Boarden (visi gali pulti tiesiogiai) ir Celfon (naudojamas i8kviesti Siems
monstrams) padarysime lygiai 8000 ATK tiesioging Zalg.

2. Power Tool Dragon — kaladés tipas, kuris naudoja daug Equip keriu.

Siai strategijai labai tinka Synchro monstras, kuris gali suiedkoti Equip i
kortas ir apsisaugoti nuo sunaikinimo, bei §ios stiprinanéios kortos: Double’ '}
Tool C&D, Mage Power, Mist Body, United We Stand, Heart of Clear
Water ir pan.

3. Uzraktas — Morphtronics pakankamai lengvai gali sukurti 6 prieSininko §#
uZraktus, visais atvejais prie§ininkas negali pulti. Tam yra naudojamos: |
Magnen, Double Tool C&D ir Boarden korty kombinacijos. Tai leidzia
lengviau padaryti OTK.

Tesinys s~
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* 4. Morphtronic Burn — kaladés tipas, kuris degina priesininko gyvybés =
taSkus. Kaladés pagrindinés kortos: Datatron ir Clocken, kuriuos iSkviesime " it
su Celfone ir ginsime su Magnen, Boomboxen, Cameran ir Boarden. Nej-
kainojamos kortos: Monitron, Bind, Rusty Engine. Taip pat galime naudo- '-‘1';'{
ti ir kitas tradicines Burn kortas. - ¢
5. Morphtronic Beat Down — kaladés tipas, kuris verdia prieSininka gintis % |
ir kiek galima greiciau stengiasi sunaikinti kliudan¢ius monstrus bei gyvy- Sy
bés taskus. Tai vienas 13 seniausiy kaladziy tipy. 5

PRANASUMAI ]
1. Naujas korty tipas, kuris siiilo kitokia ir dar nematytq strategijos varian- §
tg. Turi daug paremianéiy korty, i§ kuriy galime suformuoti skirtingai
veikiancias kalades. Kadangi tipas yra naujas, galime tikétis daugiau ju
galimybes i§plésianciy korty.

2. Kortomis galime atlikti daug specialiy kvietimy. Monstry efektai daz-
niausiai veikia ir kitus lauke esanéius transformerius, todél praplecia vie-
nas kito galimybes.

3. Visi monstrai turi dvigubus efektus, kurie priklauso nuo kovos pozicijos.

4. Galime naudoti kortas, kurios skirtos 1-3 lygio monstrams.

5. Galimybe atlikti OTK bei Synchro kvietima, nes turi specializuotus
Tuner monstrus.

E TRUKUMALI
1. Po viena, nedaro jokio didesnio pavojaus.
: 2 Nnnnl igauti tam tikrg efekta, reikia keisti kovos pozicijg. Jei prieSinin-
4K “l:urf:s korty, kurios neleis to padaryti, turésime dideliy nemalonumy.
: ' D onstrai neturi dideliy puolimo ir gynybos tasky, todél reikalauja gyny-
- mlq ir paremianciy korty.




Biblioteka jlsy laukia visg parg.
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Autorius: Inferno

Winged Magician Girl of Ra#
Atributas: Sviesos
‘Tlpas Divine-Beast / Fusion

Lygis: 11
22227

ATK/DEER%
ApraSymas:

“Dark Magician Girl” + “The nged Drag
of Ra” Si korta gali buti speclallaﬂlskwesta,
laukﬂl kaladg grazinant aukséiau pammetas
kortas [Pnhmenzam]ns korta nereﬂ;a]mga}
" Zaviojilijlengvabudiikaldeive} saules dukra,
e
namy . mdjmn globejalbei’amzinosios ugnies
sergetﬂ]a |

Taigi¥sio kﬂnkurs-::- nugalétoju' tapo
Infern -Ltsmntgs mums 4 Dievybg)
BRuriinenusileidziay o galbut ir Pl‘E’lIleB-
tal kltus Dlevus. Kﬂl?{pl"lzq gauna .

[5kvietus|} laukq,orlgmall ATK i ir DEFljrgl savininko gyv]rbes taskams.
&

[

2. \hena’kartq per/zaidima gallme akt}wuntl vieng is Siy efekty:
- Paaukok betgkokj monstry skaidiy savo lauko puséje, 1§5kyru5ﬁ:aﬁ1a Deive. Jos ATK/DEF '
iki éjimo pabaigos padidéja paaukoty monstry originaliy puolimo ir gyvybés tasky suma.

- Deivei galime pervesti bet kokig savo gyvybes tasky suma, kuri bus padvlgublnta ir iki
éjimo pahalgns pakeis Deivés turétus originalius HTKJ'EEFE’L'ESI(UE Jeilgyvybés taskai buna
mazesni uz priesininko, po puolimo Deivé uZsidaro | mksn sferinjfrutulj.

3. Sumokéje puse savo gyvybeés tasky galime sunaikinti visas kortaslkovos lauke. UZ visus
siuo efektu sunaikintus monstrus prie savy gyvybes tasky galime prisidéti suma, lygia tu

. monstry puseiiwisy puolimo tasky. Jei gyvybés taskai biina maZesni'uz pnesmmkﬂ po

- lefekto Deiveluzsidaro | fenikso sferinj rutulj. L

4:3Kaijjusufgyvybes taskai yra mazesnijuz priesininko, Deivéluzsidaro fenikso/sferiniame
l'Lll'.'l.lljF]E Budama tokioje fﬂnnu]e, jus nepahnalt*]nkms zalos gyvybeés taskams}Su AEDI_
ta pult1 negahte ir neveikia jos 2-3 efektai. Uz klekvlenq priesininko Eunalkmtq jusy lmrtq,
”11;115 prlsldeda po.+1000 gyvybes tasky. Kai gjrvyhes taskai tampa didesni uz prleslnmkﬂ
Deive 1§ﬂlalsv1naf:gf1:-utulm ir gali pulti tiek karty, kiek prieSininkas savo kovos lauke turi
monstry. :




| &
Metomano kahkwrsoE2mintai O

Autorius: Stardust619

Dark Hero Spirit
mmm
‘ﬁ;&ﬁﬁm@}

E@@E

|

| y:@;-s

Normaliai ar Specialiai iSkvieteslSjimonstra,
viena Warrior tipo/monstralsavo kas

pasirinkiviena.
Specialiailjliskyiesk3Iskviestas
%@3@%@3

Antra vieta uzéme'Siosikortos auto-
| rius ir gauna +30)tasku:

[WARR]UEFEFFECTI
Meormial "H-l,'h.,"l., aluan iikvetes -'t'.| |_ ahri, pas L".'lun.|
Wa tIF:II.Ir L o ka Te] "'-F:H.-u. i || nkviosk.
HL r-\u Vel hh'i § EALT 1-ul|'.|k

ATK/ 2100 DEF/ 1800 |

. i

1585610, /5 © 1996 KAZUKI *rﬁ..niu.sm

m,tﬁ;ﬁ@ﬁzrﬂﬁ%

‘Antra vieta uzéme 8ios kortoslauto=
rius ir gauna +20 tasky.

e

1 IDMHTE / EFFEET]
Si korta negali biti n wmalial L ama ar setinama. 5i korta gali
bt s | i kviediama (ik 5 5 2 FIRE tipo monstus,
;"-.'||1-.'||. 0 ka F ., 1% ..".lulm'll h 1 5 korta packaro Zalg

prin = k , Jis turi Emesti 15 rankos 1 kortg

ATK /2100 DEF /300 |

ﬂ I:Sli'ﬁ HMLJ{I TAH.A.HP;SHI
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| Staigus sadistinis diris Sakute.
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Gaila man tos karvés, kuri dél Sio
kepsnio atidavé savo gyvybe.

Man dar labiau gaila Bakuros, nes
kai jis atgaus kino kontrole
suvoks, kad valgé mésq, budamas

|{° vegetaru...
| _Nepamirstame suvalgyti kas liko. &

- =
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Kaibos Dienotvarke

Vau... Tas sapnas, kurj rege-
jau praeitq naktj buvo visis-
ka nesqmoneél Tikiuosi, kad jis
issipildys! Muhahahaa!

2. Kq nors isdurti

—
Ei Yugi, ar matei, tavo Saldy-
tuvas béga... Zidreék, kad ne-
pabégty... Cha cha cha... Pyp
Pyp Pyp.... Hm padéjo...

3. Pusryciaujant
paskaityti

" s
"Kaip kankinti Yugi*
...skamba neblogai, reiks tai
iSbandyti...

4. IssSokti pro
langa,

WHOOOQO! Niekada
neatsibostanti netradicine
rytiné mankstal

5. Spoksoti | savo
kolekci ja

Che chel Mano Mélynaki...
Jeigu ne tu, turbdt raus-
ciausi Karijotiskiy
savartyne.

6. Zaisti video
Zaidimus...

Stai kq a3 vadinu Nintendo
valdymo pultul

....tiesiog daryk kaip buvo
parasyta toje knygoje...

Komikso konkursas

8. Vakarieniauti
Ir eiti miegoti
' 4 4 . -

%
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Labanakt, Mélynakil
Saldziy sapny, ramiy blusyl!
Beje. jei dar knarksi miego-
si lauke, savo bidoje...

IS angly kalbos
tekstus vertée ir
tobulino M-zidinys

UZduotis: i3 Yu-6i-Oh, 6X ar 5D's anime pasiimti tam tikrus epizodus (paveiks-
liukus) ir sugalvojus siuzetq sukurti humoristiskq komiksa, Smaik3€iausi bus
patalpinti j Zurnalq ir apdovanoti taskais. Siyskite mzidinys@mail.ru adresu.
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